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ASSOCIAZIONE ITALIANA 
GUIDE E SCOUTS D’EUROPA CATTOLICI 
Ente ecclesiastico civilmente riconosciuto con DPR n. 240 del 18/03/1985 
Aderente all’Union International des Guides et Scouts d’Europe (UIGSE-FSE) 
Organizzazione non governativa con statuto partecipativo presso il Consiglio d’Europa 

 

 

 

REGOLAMENTO  

1. Finalità dell’evento 

L’evento ha lo scopo di valorizzare le abilità artistiche e creative di Rover e Scolte e 
promuovere l’attività di espressione, incentivando l’utilizzo di diverse modalità, creando 
un’opportunità per tirare fuori i loro talenti (anche quelli ancora da scoprire) e offrendo 
un momento di intrattenimento finale. 

2. Requisiti di partecipazione 

1. Essere un Rover o una Scolta, regolarmente censito/a con il proprio Clan/Fuoco. 
2. Aver completato correttamente l’iscrizione all’evento entro il 30/04/2026. 
3. Le esibizioni potranno essere individuali o di gruppo (es. pattuglie di Clan, 

équipes di Fuoco, pattuglie miste in intereducazione, pattuglie o équipes con 
Rover e Scolte di altri Clan e Fuochi…). Verrà attribuito un punteggio bonus alle 
esibizioni di gruppo, sulla base dello spirito di Comunità che ci contraddistingue! 

4. L’esibizione potrà essere scelta liberamente in base alla tecnica ritenuta più 
affine al proprio talento. 

5. Non sono ammesse esibizioni che possano risultare pericolose e/o offensive per 
persone o cose. 

3. Iscrizione 

1. L’iscrizione deve essere effettuata tramite form ufficiale fornito 
dall’organizzazione ai Capi Clan e alle Capo Fuoco: 
https://forms.gle/JoyugUxRNuwkZa2N9. 
 

2. In fase di iscrizione dovranno essere indicati, oltre ai dati dei partecipanti, il nome 
dell’eventuale gruppo creato per l’esibizione, la tipologia di esibizione e la 
strumentazione necessaria. 
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3. Per completare l’iscrizione dovrà essere caricato, all’interno dello stesso form, un 
estratto video con l’anteprima dell’esibizione, della durata massima di 90 
secondi. 

4. In base al numero di iscrizioni ricevute, potrebbe essere necessaria una 
preselezione a cura dell’organizzazione, pertanto, la partecipazione all’evento 
finale sarà confermata a ciascun iscritto entro il 30/05/2026. 

5. Per la partecipazione all’evento finale è richiesta una quota di € 10,00 a persona, 
finalizzata a contribuire alle spese per l’allestimento del palcoscenico, 
strumentazione, service, ecc… 

4. Esibizione 

1. Il limite massimo stabilito per la durata dell’esibizione è di 5 minuti. 
2. Eventuali basi musicali dovranno essere consegnate nei formati richiesti 

dall’organizzazione, entro il 30/06/2026. 
3. Costumi, attrezzi, eventuali oggetti di scena e costi di trasporto e custodia sono 

a carico dei partecipanti. Gli strumenti musicali saranno già predisposti sul palco 
per l’esibizione finale (esigenze particolari potranno essere concordate con 
l’organizzazione). 

4. Sarà necessaria la presenza del Clan/Fuoco per l’esibizione “on stage”, prevista 
per il 5-6/09/2026 a Soriano, anche nel caso in cui dovesse esibirsi un singolo 
componente. 

5. Giuria e criteri di valutazione 

1. La giuria è composta da membri nominati dall’organizzazione, esperti nella 
tecnica dell’espressione, che potranno essere liberamente selezionati tra i Capi e 
le Capo delle PPNN, Capi Clan e Capo Fuoco di Rover e Scolte non iscritti 
all’evento. 
 

2. I criteri di valutazione comprenderanno: 

• Tecnica; 
• Originalità; 
• Presenza scenica; 
• Difficoltà esibizione; 
• Coinvolgimento del pubblico; 
• Numero partecipanti esibizione; 

3. Il punteggio della giuria è insindacabile. 
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6. Premiazioni 

1. Saranno assegnati i premi previsti dell’organizzazione (1°, 2°, 3° classificato, 
premio del pubblico, premio “talento emergente”). 

2. Il premio del pubblico potrà essere determinato tramite votazione da parte del 
pubblico presente. 

7. Sicurezza e responsabilità 

1. I Rover e le Scolte dovranno rispettare lo stile e la Legge Scout, comportarsi in 
modo responsabile e sicuro e seguire tutte le indicazioni fornite 
dall’organizzazione. 

2. L’organizzazione non è responsabile di eventuali danni a persone o oggetti 
causati da un uso improprio degli strumenti durante l’esibizione. 

 

8. Accettazione del regolamento 

La partecipazione all’evento implica la piena accettazione del presente regolamento in 
tutte le sue parti. 

 

 

 


